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Introduccidn

La relacion TIC y educacién es mas que evidente,
diversos estudios apuntan que la tecnologia seguira con
0 sin nosotros, las futuras generaciones estaran cada vez
maés relacionados con la tecnologia “por lo que orientar
su uso y aprovechamiento a los procesos educativos
desde una Optica propositiva ayuda a la aplicacion y
mejoramiento de los elementos pedagdgicos del presente
y del futuro”.

La Realidad Aumentada es la tecnologia que permite
que coexistan en el mismo espacio lo real y lo virtual,
dando la posibilidad de interactuar con estos

elementos en tiempo real.
Azuma (1997)

Angarita (2019)
9 Aplicacion con RA [Fotografia], por Redaccion Interempresas
\ (2020), https://img.interempresas.net/fotos/2623627.jpeg
]@k El uso de la Realidad Aumentada en la educacion ha tenido un gran impacto
T y esto se debe a la gran evolucion que ha tenido la tecnologia y la sociedad
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de la informacion, las cuales han permitido tener una gran cantidad de
recursos didacticos.

Badia et al. (2016)



Introduccidn

El aprendizaje significativo requiere que el alumno lleve a
cabo diversas actividades para establecer relaciones entre lo
nuevo y lo que ya sabe, es decir, debe saber reformular,
diferenciar, descubrir, ordenar, clasificar, jerarquizar, relacionar,
integrar, resolver problemas hasta comprender un texto.

Ponce (2004)

El aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva
previa que se relaciona con la nueva informacion, entendiendo
por estructura cognitiva al conjunto de conceptos e ideas que
un individuo posee en un determinado campo del
conocimiento, asi como su organizacion.

Ausubel (1973, 1976 y 2002)
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Introduccidn

La planeacion didactica es la organizacion de un conjunto
de ideas y actividades que permitiran desarrollar un
proceso educativo. La elaboracion implica analizar vy
organizar los contenidos tematicos, determinar los
objetivos, intenciones y propositos educativos a lograr,
ademas de establecer la secuencia de actividades en el
tiempo y espacio.

SEP (2009)

Es fundamental para los docentes, diseflar una secuencia
didactica que permita organizar actividades para que los
estudiantes adquieran su aprendizaje.

Lozada (2018)

PROPOSITOS Y SECUANCIA

APRENDIZAJES

" . ; 0

Qusqueromos - OEET B
conseguir?

¢, Qué vamos
a ensefar?

‘Planeacion
¢ Estamos consiguiendo
el aprendizaje esperado?

¢, Apoyos?
EVALUACION
DIDACTICOS
PERIODO DE
LA ACTIVIDAD

Los 5 pasos importantes para realizar una planeacion
didactica [Fotografia], por SuperEdu (2020),
https://superedu.com.mx/wp-content/uploads/2020/01/Puntos-
para-realizar-tu-planeacion-1536x1187.jpg




Introduccidn

La secuencia didactica debe ser disefada
tomando en cuenta los objetivos que se persiguen
alcanzar en los temas, a través de actividades que
permitan contextualizarlos y que generen el
aprendizaje significativo en los estudiantes.

Diaz-Barriga (2013)

Incluir las TIC para contextualizar aquellos
escenarios que no puedan ser contextualizados de
manera cotidiana dentro del aula de clases.

Dominguez et al (2020)

OBJETIVO:
SECUENCIAS DE APRENDIZAJE:

Contenidos

SECUENCIAS DE APRENDIZAJE:

y Productos

EVALUACION:

Actividades

Porcentaje

Total del Curso: | 100%

REQUERIMIENTOS PARA LA INSTRUMENTACION DEL CURSO:

Fuentes de informacion
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Metodologia

El proyecto de investigacion se trabajé bajo un
enfoque cuantitativo, con un disefio cuasi
experimental descriptivo.

Muestra

Fue no probabilistica e intencional, participaron 107
alumnos de 40. grado de educacién primaria con
edades de entre 9 y 10 afos, de éstos 80 mujeres y
47 hombres, divididos en un grupo de control y uno
de experimento; tres profesores titulares, que
estuvieron presentes unicamente como observadores
en las intervenciones.

Instrumentos de recopilacion de informacion

Las pruebas (pre-test y pos-test) fueron disefladas con
preguntas dicotdmicas, apegadas a los contenidos de los
temas que se abordaron en la intervencion del estudio, se
verifico su confiabilidad a través de la prueba de KR20
con el software estadistico SPSS, obteniendose un valor de
0.862.

Nombre:

Ecec: sexo: Grado: g2, Grupo:

Igentifica y excribe en tos rectinguios ce Ia figurs los siguientes componentes del sparsto
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aro ntesting grueso Estdmago
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Implementacion

Fases de implementacion

Seleccion

de Materia
y temas
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Resultados

Para verificar si el aprendizaje fue significativo en
los estudiantes, al utilizar una secuencia didactica
con el apoyo de una herramienta de realidad
aumentada, con el software SPSS, se realizo la
prueba de U de Mann-Whitney para muestras
independientes, obteniendo como resultado que el
valor p=0.000 es menor que el nivel de
significancia establecido =0.05, por lo que los
resultados sustentan que existe diferencia

significativa entre ambos grupos.

Dif_Gral

r 3 T Mediana. global =-.90.-

1 e e

o

Experimento Control

Grupo

Fuente: Datos de la investigacion, 2020



Resultados

Se realizo la prueba de rangos con signo de
Wilcoxon para muestras relacionadas entre el
pre-test y pos-test en el grupo experimental,
obteniendo que el valor de p=0.000 es menor
que el nivel de significancia establecido
o=0.05, indicando que el 80% de los alumnos
mejoraron su puntuacion después de la

intervencion.

Frecuencia

Diferencias positivas
")

Diferencias negativas
W)

] S SRS S N S

Mumero de empates =1

=23 0.0 25 3.0 [

Pos - Pre

Fuente: Datos de la investigacion, 2020



Resultados

Los resultados por escuelas, en la escuela Cuauhtémoc unicamente el 61% de los alumnos mejoraron su
puntuacion despues de la intervencion, en la escuela Marcos Villanueva el 94% y en la escuela Nifios
Héroes el 96%o, siendo en ésta ultima, donde la mayoria de los alumnos mejoro su puntuacion después de
utilizar la herramienta de realidad aumentada.

Frecuencia

Escuela Cuauhtémoc
; ! ! m (%iae)rencias positivas

0 Diferencias negativas
{12)

Mumero de empates = 1

Pos - Pre

Fuente: Datos de la investigacion, 2020

Frecuencia

Escuela Marcos Villanueva

:  Diferencias positivas
1

| |:Iirlli::‘erencias negativas

© Mumero de empates =10

Pos - Pre

Fuente: Datos de la investigacion, 2020
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| ﬁiferencias negativas

Mumero de empates =0

Pos -Pre

Fuente: Datos de la investigacion, 2020



Conclusiones

Los resultados obtenidos de pruebas estadisticas demuestran que, el disenio de una secuencia didactica
y el uso de una herramienta de realidad aumentada, tiene un impacto positivo en el proceso de
ensefianza — aprendizaje, siendo de mucho valor para obtener un aprendizaje significativo en los
estudiantes. Se logré romper esa barrera de desconexion entre la teoria y la practica, debido a que, en

una ensefianza tradicionalista, es imposible observar las caracteristicas y funcionamientos de los

aparatos circulatorio, respiratorio y digestivo.



Conclusiones

Se demostro que un buen disefio de una secuencia didactica y la experiencia académica, hicieron que el
uso de la Realidad Aumentada estimulara las ganas de aprender, despertara el interés, motivara e
hiciera méas participativos a los alumnos, aumentara el nivel de atencion y fomentara un espiritu
investigador a traves de la interaccion con la herramienta de RA, sobre todo cuando el alumno esta en la

disponibilidad de adquirir los conocimientos.

Se demostrd como el uso de la Realidad Aumentada puede representar una experiencia significativa y
motivante en entornos institucionales limitados al acceso de la tecnologia y con pocas competencias

digitales.
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